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A Pandemic: Veszélyzona — Eurdpa tarsasjatékban te és szabalymagyarazé videé:

jatékostarsaid egy jarvanyligyi csapat tagjai vagytok. Kozosen o

kell dolgoznotok az ellenszerek kifejlesztése és az Eurépaban qu. ILE

terjedd jarvanyok megfékezése érdekében. - Lk L
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24 varoskartya 3 jdrvdnykdrtya 4 eseménykartya 9 mutdciokdrtya

48
4 bdbu
(mind a 4 szinbél 1)

24 fertbzéskartya 4 szabaly-osszefoglalo 4 szerepkdrtya )
kartya

see oOédd © ¢

48 viruskocka 3 ellenszerjel6l6 1 fertézésjel6l6 1 kitérésjel6lé
(3 szinben 16-16 db) (mind a 3 szinbél 1)




A jatektablat helyezzétek el Ggy, hogy
mindenki konnyedén elérhesse azt. Szin
szerint valogassatok kiilon a viruskockakat
és az ellenszerjeldlGket, majd tegyétek Gket

a jatéktabla mellé.
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A kitorésjelolét és

a fert6zésjelolGt tegyétek
a nekik megfelel6 sav elsd
mezdjére (ahogy az abran
latszik).

Minden jatékos vegyen el egy
szabaly-0sszefoglald kartyat.
A szerepkartyakat

keverjétek dssze,

és osszatok egyet
mindenkinek. Minden
jatékos tegye a sajat
szerepkartyajat képpel
felfelé maga elé.

Tegyétek a szerepeknek
megfeleld szinl babukat
Genfbe. A maradék szabaly-6sszefoglald
és szerepkartyakat, valamint babukat
tegyétek vissza a dobozba.

ellatott jatékoskartya (G o
talalhaté és 4 =g
eseménykartya. Keverjétek

0Ossze ezt a 28 kartyat,

és minden jatékosnak

osszatok 2 lapot képpel felfelé (2 jatékos
esetén 3 kartyat).

A jatékban 24 varosnévvel

Ezutan a jatékoskartyakat osszatok harom,
a lehetGségekhez mérten egyforma
méretii, képpel lefelé forditott paklira.
Minden ilyen pakliba keverjetek bele 1
jarvanykartyat képpel lefelé forditva, majd
ezeket a paklikat egymasra téve alakitsatok
ki a jatékoskartyak hazopaklijat. Ha vannak
kisebb méret( paklik, azokat tegyétek a
hazopakli aljara.
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5. Keverjétek mega
fert6zéskartyakat, és a
paklit tegyétek képpel
lefelé a jatéktablara.

Csapjatok fel £ T
2 fert6zéskartyat. l/\ ¢
A lapokon lathato £ i‘@
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varosok mindegyikére
tegyetek 3 db, alap
szinének megfelel6
szin{ viruskockat.

Ezutan csapjatok fel 2
djabb fertozéskartyat,
és ezekre a varosokra
a kartyak szinének
megfelelGen tegyetek
2-2 viruskockat.

Véglil csapjatok fel 2
djabb fert6zéskartyat,
és ezekre a varosokra
a kartyak szinének
megfelelGen tegyetek
1-1 viruskockat.

Az igy felhasznalt
6 fertézéskartyat
tegyétek képpel
felfelé a fert6zés-
kartyak dobo-
paklijanak helyére.

Nézzétek meg a kezetekben m

tartott kartyakat. Az 282 2835000
kezd, akinél a legnagyobb
népességgel rendelkezd varos van.

A mutaciokartyak egy opcionalis

kihivast nyGjtanak, ne hasznaljatok

Oket az elsd jatékotok soran; tegyétek

vissza ezeket a kartyakat a jaték

dobozaba. Ha mar otthonosan

mozogtok a jaték vilagaban, és

szeretnétek jatékba hozni a mutaciokartyakat
is, akkor lapozzatok a szabalyfiizet 7. oldalan
talalhato ,Mutaciokartyak” részhez, ahol
minden szlikséges szabalyt megtalaltok

az el6késziiletekrdl és a kartyakral.
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EGYUTTMUKODES

A Pandemic: Veszélyzona — Europa
kooperativ jaték, amelyben a jatékosok

egy csapatot alkotva kozdsen gydznek
vagy veszitenek. A csapat minden tagjanak
van egy kiilonleges képessége, aminek
felhasznalasaval segitheti a csapat
torekvéseit. A jatékosok a kartyaikat képpel
felfelé tartjak maguk el6tt, igy minden
jatékos lathatja egymas kartyait.

A jatékosok szabadon megbeszélhetik,
hogy mit tegyenek, és tanacsokat is
adhatnak egymasnak. Minden jatékos
meghallgathatja a tanacsokat, de végiil
mindenkinek egyénileg kell dontést hoznia,
hogy mit tesz a sajat kérében.

BETEGSEGEK

A jatékban 3 betegség fenyegeti Europat,
mindharmat kiilonbozd szinG viruskockak
jelolik a jatéektablan.
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A tablan lévé minden varoshoz tartozik egy
fert6zéskartya. Amikor egy fert6zéskartyat
haztok, tegyetek egy viruskockat a
megfelel6 varosba.

A viruskockak felbukkanasara azonnal
reagalnotok kell, mert ha a jarvany
iranyitasa kicsGszik a kezetekbdl,
elveszititek a jatékot.

JATEKOSKARTYAK

Minden jatékos kezében

lehetnek varos- és esemény-

kartyak. A jaték soran a

varoskartyakat bizonyos célok élérése
érdekében fogjatok kijatszani, az
eseménykartyakat pedig az altaluk
biztositott kiilonleges hatasok
végrehajtasaért. Figyeljetek arra, hogy
minden kijatszott vagy eldobott kartya
keriiljon a jatékoskartyak dobopaklijaba.

Kézben tarthato lapok szama

Az egész jaték soran 6 kartyas kézlimit
érvényes. Ha barmikor tobb, mint 6 kartya
lenne egy jatékos kezében, dobjon el
kartyakat vagy jatsszon ki eseménykartyakat
addig, mig 6 lapja nem lesz.

A jaték az 6ramutato jarasaval megegyezo
iranyban halad. Az els6 jaték soran ne
tartsatok attol, hogy meg kell jegyeznetek
minden szabalyt. Ehelyett olvassatok el

a lépésekre vonatkozo szabalyokat, majd
hajtsatok végre azokat. Ha kérdés mertilne
fel, csak lapozzatok at a szabalyflizetet.

1. 4 akci6 végrehajtasa
2. 2 jatékoskartya hizasa

3. Varosok fert6zése

1. 4 AKCIO VEGREHAJTASA

A korodben legfeljebb 4 akciot hajthatsz
végre. Egy akciot akar tobbszor is
végrehajthatsz ugyanabban a kdrben.

A valaszhat6 akciok dsszesitve vannak a
kétoldalas szabaly-6sszefoglal6 kartyakon.
Egyes karaktereknek vannak olyan akcidik,
amiket csak 6k hajthatnak végre.

Auto/komp

Mozogj egy olyan varosba,
amely a jelenlegi varosoddal
fehér vonallal van 6sszekatve.

Menetrend szerinti repiilojarat
Dobj el egy kartyat,

hogy atmozogj az azon

szerepl6 varosba.

Kiilonjarat repiilovel
Dobj el egy varoskartyat,
amelyen az a varos
szerepel, ahol jelenleg
vagy, hogy atmozogj
barmelyik varosba.
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PELDA A REPULESRE

Hanna, a virolégus, Madridban
tartozkodik, és el szeretne jutni Kijevbe,
hogy kezelhesse az egyik betegséget.
Nala van a Hamburg és a Koppenhaga
varoskartya. Amikor ra kertiil a sor, akkor
a..Menetrend szerinti reptiljarat” akciot
valasztva eldobja a Hamburg kartyat,
és Hamburgba utazik. Ezutan komp
segitségével atmozog Koppenhagaba,
majd a Koppenhaga kartyat eldobva
egyenesen Kijevbe repll egy

kiilonjarattal.

Betegség kezelése

Vegyél le 1 viruskockat arrol
a varosrol, ahol jelenleg
tartozkodsz, és tedd azt vissza

N

a tabla melletti tartalékba. Ha az adott virus
ellenszerét mar kifejlesztettétek (lasd jobb
oldalon az ,Ellenszérum kifejlesztése” részt),
akkor egy akcioval az dsszes olyan szini
viruskockat leveheted a varosodral.

Tudas megosztasa

Ha egy masik jatékossal egy

varosban tartozkodsz, és

mindketten egyetértetek, akkor

ezt az akciot kétféleképpen hajthatod végre:

» add oda a jelenlegi varosod (ahol éppen
tartozkodsz) kartyajat a jatékosnak VAGY

= vedd el a jelenlegi varosod (ahol éppen
tartozkodsz) kartyajat a jatékostal.

Emlékeztetd: Barmikor szerzel kartyat,
lgyelj a 6 kartyas kézlimitre.

: BUDAPEST

PELDA A TUDAS MEGOSZTASARA

Tamas, a piléta, Minszkben tartdzkodik,
kezében pedig ott van a Minszk
varoskartya. Hanna, a virologus, Kijevben
van, a Kijev varoskartyaval a kezében.
Noémi, a karanténspecialista, a korében
kétszer is mozog autdval, igy Pragabal
eljut Minszkbe, ott pedig végrehajtja a
Tudas megosztasa" akciét, hogy Tamastal
atvehesse a Minszk varoskartyat, ezutan
Kijevbe utazik. Amikor ra kerl a sor, Hanna
is valaszthatja a ,Tudas megosztasa”
akciot, hogy atadhassa a Kijev varoskartyat
Noéminek. Minden ,Tudas megosztasa”
akcid soran mindkeét jatékosnak bele kell
egyeznie abba, hogy egy kartya
jatékost cseréljen.

Ellenszérum kifejlesztése

Az akcio végrehajtasahoz a
kutatovarosban ), Genfben

kell lenned. Dobj el 4 ugyanolyan
szin(i kartyat, hogy kifejleszd az adott
szinhez tartoz6 betegség ellenszerét.
A tablan, tegyétek az adott szinii
virus ellenszerjelcl6jét a felfedezett
ellenszerek helyére.

Az ellenszerek kifejlesztésével nyerhetitek
meg a jatékot, ehhez mindharom virushoz
tartozo ellenszert ki kell fejlesztenetek.
Egy ellenszer kifejlesztése megkonnyiti

a betegségek kezelését is, de tartsatok
észben a kovetkezdket:

» Egy ellenszer kifejlesztésétdl nem
keriilnek le a viruskockak a tablarol.

» Egy ellenszer kifejlesztése
nem akadalyozza meg Gjabb
viruskockak felbukkanasat.




2.2 JATEKOSKARTYA HUZASA

Az akciok végrehajtasa utan a jatékos
egyszerre felh(zza a jatékoskartya-pakli
legfelso két lapjat. Ha a laphdzaskor mar
kevesebb, mint két kartya van a pakliban,
akkor ne keverjétek djra a dobopaklit

egy Uj hazopaklit formalva, hanem a jaték
azonnal véget ér, és a csapat veszit (lasd a
.Kudarc és Siker" részt a 6. oldalon).

Jarvanykartyak
Ha a felhlzott kartyak kozott van jarvany-
kartya, azonnal hajtsatok végre a kovetke-

zBket ebben a sorrendben:
=D
e
. Fert6zés terjedése: LS }
Hiizzatok fel a w0 e
fert6zéskartyak
hizopaklijanak legalso M)\mw.
lapjat, és tegyetek
3 viruskockat az azon talalhatd
varosra. Ha egy varosra ezzel 4 vagy
tobb ugyanolyan szin{ viruskocka
kerllne, csak annyit tegyetek oda,
hogy a viruskockak szama elérje a
3-at, ezutan kitorés torténik (lasd
JJarvanykitorés” rész a jobb oldalon).

A felhlzott fert6zéskartyat tegyétek
a fert6zéskartyak dobopaklijaba.

1. Fertdzés novelése:
A fert6zésjelolot
toljatok egy
mez6vel jobbra
fert6zésmutato savon.

. Intenzitas novelése: Keverjétek
meg a fertzéskartyak dobopaklijat
(beleértve azt a kartyat is, amit
a fertdzés terjedése lépés soran
a pakli aljarol haztatok fel), majd
tegyétek azt a fert6zéskartyak
hazopaklijanak tetejére.

Miutan végrehajtottatok a jarvanykartya
|épéseit, a kartyat tegyétek vissza a jaték
dobozaba. Ha egyszerre 2 jarvanykartyat
hiztok, a fent leirt 3 Iépést hajtsatok végre
el8szor az egyik, majd a masik kartya
alapjan is. A jarvanykartyak nem kertilnek
hozzatok, szoval nem szamitanak bele

a kezetekben tarthat6 lapok szamaba.

Ne hizzatok helyettiik masik kartyat!

3. VAROSOK FERTOZESE

Egyesével hizzatok az

aktualis fert6zésszintnek

megfelelé mennyiségii

kartyat a fertézéskartyak

paklijanak tetejérdl. A lapokat

felhdzasuk sorrendjében, egyesével
hajtsatok végre, megfertézve a kartyakon
megnevezett varosokat, ezutan a kartyat
tegyétek a dobopakliba.

Egy varos
megfertzéséhez
tegyetek 1, a kartya
szinével megegyez6
viruskockat az aktualisan
felhdzott varosra. Ha a
varoson mar van ebbdl

a szinbdl 3 viruskocka,

ne tegyetek fel negyediket. Ehelyett
jarvanykitorés kovetkezik be (lasd a
JJarvanykitorések” részt).

LONDON

LONDON

Ha viruskockat kellene egy varosra
tennetek, de a megfeleld szinbdl nincs mar
tobb a készletben, akkor a jaték azonnal
véget ér, &s a csapat elvesziti a jatékot (lasd
a ,Kudarc és Siker” részt a 6. oldalon).

Ritkan, de el6fordulhat, hogy

a fert6zéskartyak paklija elfogy,
ilyenkor keverjétek meg a kartyakat
Gj hazopaklit formalva.

Jarvanykitorések

negyedik viruskocka keriilne
fel az adott szinbdl, akkor
ehelyett jarvanykitorés
torténik. Egy kitorést
elszenved® varosba ne
tegyétek fel a negyedik
viruskockat. Ha jarvany
tor ki, mozgassatok a
kitorésjelolGt eggyel el6re
a kitérésszamlalé savon.
Ezutan a kitorést okozo
virus szinében tegyetek

a kitorés helyszinével
szomszédos mindegyik
varosra 1 viruskockat.

Ha valamelyik varosra l 2
db
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Lancreakciészerii jarvanykitérések A KOR VEGE

Egy kitorés végrehajtasa soran, ha egy
varosban az adott szinbdl mar talalhato
3 viruskocka, akkor ne tegyetek fel oda
egy negyediket. Ehelyett az aktualis
kitorés kockainak felrakasa utan a virus
lancreakcioszer(ien tovabbterjed az

igy |étrejovd Gjabb kitorés helyszinével
szomszédos varosokba.

Lancreakcid esetén mozgassatok

a kitorésjeldl6t még eggyel el6re a
kitorésszamlalo savon. Ezutan, ahogy
korabban is, tegyetek fel a szomszédos
varosokba egy-egy viruskockat, kivéve
azokat a varosokat, amelyekben a jelenlegi
fert6zéskartya kovetkeztében mar

volt kitorés.

¢/DUBLIN

LONDON LONDON

e
PELDA A LANCREAKCIORA
Dublin és Glasgow varosaban
egyarant 3 kék viruskocka talalhato.
A Varosok fertGzése” fazis soran
felndzzatok Dublin varoskartyajat. Nem
tesztek negyedik viruskockat Dublinra,
ehelyett kék jarvanykitorés torténik.
Egy kék viruskocka kerlilt Londonra, és
ahelyett, hogy egy negyedik kertiilne
Glasgow-ra, lancreakcio torténik.
Ujabb kék viruskocka keriil Londonra,
de Dublinra nem, mivel Dublinban
mar volt jarvanykitorés az aktualis
fert6zéskartya végrehajtasa soran.

Miutan megtortént a varosok fertdzése a
felhGzott jarvanykartyak alapjan, a jatékos
kore véget ér, és a téle balra il6 jatékos
kerdil sorra.

Egy jatékos kore kozben barmelyik
jatékos jatszhat ki eseménykartyat.

Egy eseménykartya kijatszasa nem
akciod, és a kartyat kijatszo jatékos

donti el, hogyan hasznalja fel azt. 2
Egy eseménykartya nem jatszhato ki,
mikdzben éppen egy masik kartya hatasat
hatjatok vegre. Ez azt jelenti, hogy egy
jarvanykartya felhGzasa utan mar tal
késg kijatszani egy eseménykartyat,
ami megakadalyozhatna egy viruskocka
felkerllését az egyik varosra (vagy egy
jarvanykitorést).

A jaték azonnal véget ér, és a csapat veszit,
ha a kovetkezok egyike bekovetkezik:

= Akitorésjelold eléria A
kitorésszamlalé sav
utolsé mezgjét.

Egy adott szinbdl mar

nem tudok annyi viruskockat feltenni a
tablara, amennyire a szabalyok szerint
sziikség lenne.

Ha a ,2 jatékoskartya hizasa"” fazis
soran a jatékos mar nem tud két kartyat
hazni (csak 1 kartya maradt vagy még
annyi se).

A jatékosok azonnal megnyerik a
jatékot, ha sikertl kifejleszteni a 3
betegség ellenszerét!

A gy6zelem érdekében nem sziikséges az
0sszes viruskockat eltiintetni a tablardl.
Az ellenszer kifejlesztése utan a helyi
orvosok mar képesek lesznek kezelni

az érintett személyeket az altalatok
felfedezett gyogymoddal.

1D
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Miutan jatszottatok parat az alapszabalyok
szerint, probara tehetitek magatokat

olyan betegségekkel szemben, amelyek

a mutaciokartyaknak kdszonhetéen
valtoznak a jaték soran.

ELOKESZULETEK

Képpel lefelé keverjétek meg a 9
mutaciokartyat. Az el6késziiletek 4.
|épése soran, azutan, hogy mindharom
pakliba kevertek egy-egy jarvanykartyat,
keverjetek mutaciokartyakat is, az
alapjan, hogy milyen nehézségi szinten
szeretnétek jatszani.

» Normal nehézség:
paklinként 1 mutaciokartya.

» Hosies nehézség:
paklinként 2 mutaciokartya.

C T T

A nem hasznalt mutaciokartyak tegyétek
vissza a jaték dobozaba.

A JATEK MENETE

Amikor mutaciokartyat hiztok, tegyétek azt
a jatéktabla mellé. Minden mutaciokartyan
egy allandé hatas van, ami addig érvényes,
mig a hozza tartozo virus ellenszerét

ki nem fejlesztitek. A mutaciokartyak
modositjak a ,Betegség kezelése" akciot,
illetve a ,Varosok fertézése” fazist.
Egyszerre tobb mutaciokartya is jatékban
lehet, egy szinben akar tobb is.

Ha olyan virushoz tartozé mutaciokartyat
haztok, amelynek mar ki van fejlesztve
az ellenszere, a kartyanak mar nem lesz
hatasa, tegyétek vissza a jaték dobozaba.

Ha a kérodben egy jarvanykartyat hiaztal,
ne hlzz Gjabb kartyat annak pétlasara.

A kézben tarthato lapok szamat mindig
be kell tartanod. Ha kérodben egy
kartyat kapsz egy masik jatékostal

vagy annyi kartyat hazol, hogy azzal
meghaladod a 6 kartyas kézlimitet,
akkor el kell dobnod lapokat vagy ki

kell jatszanod annyi eseménykartyat,
ameddig Gjra csak 6 lap lesz a kezedben.

A kutatévarosban (Genf) kell lenned
ahhoz, hogy végrehajthass egy
«Ellenszérum kifejlesztése” akciot.

Azonnal megnyeritek a jatékot, amint
megvan a harmadik ellenszer is.

Nem szlikséges eltlintetni az 9sszes
viruskockat a tablarol.

Ha egy hatasnal az ,ahol éppen tartoz-
kodsz" kifejezés olvashato, akkor az arra
avarosra utal, amiben a sajat babud all.

Amikor egy hatas megengedi, hogy
mozgasd egy masik jatékos babujat,
illetve adj neki vagy elkérj téle kartyat,
akkor az adott jatékosnak is bele kell
egyeznie ebbe.

A jarvanykitoréseknek koszénhetden
egy varosban lehet akar mindegyik
szinbdl 3 viruskocka.

KARTYAMAGYARAZATOK

» Elszigetelési szakért6: Ha olyan varosba
|épsz, ahol kettd vagy tobb betegséghez
tartozo viruskockabol kettd vagy tobb
talalhato, akkor tavolits el 1 viruskockat
minden ilyen szinbdl.

Pilota: Amikor a replilés soran atlépsz
egy varost, akkor hagyj figyelmen kivdil
minden olyan hatast, ami belépéskor
vagy tavozaskor lenne érvényes abban
a varosban (példaul az Elszigetelési
szakeért6 képességét).

Gyorsan terjedd: Ha tobb kartyan is
lathaté a ,Gyorsan terjed6” hatas,
akkor mindegyik utan hizzatok

+1 fert6zéskartyat.
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ELTERESEK A PANDEMIC
ALAPJATEKHOZ KEPEST

Ha mar jatszottatok a Pandemic
alapjatékkal, akkor a Pandemic:
Veszélyzona — Europa ezekben tér el
ahhoz képest:

» 3 betegség (4 helyett).

» Az el6késziiletek soran a felcsapott
kartyak szama.

Egy ellenszer kifejlesztéséhez 4
kartya is elegendd (az 5 helyett).

Csak 1 kutatéallomas van a
jatékban (Genfben). A jatékosok nem
épithetnek tobb kutatoallomast és
az ,Ingajarat repiildvel” akcié sem
l&tezik.

3 jarvanykartya van a jatékban, és
mindharmat hasznaljatok minden
JEWEGERE

A virusokat nem lehet teljesen
kiirtani.

A szerepképességek megvaltoztak.
A jaték nehézségét mutacio-
kartyakkal modosithatjatok.
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Az egyszemélyes jatékvaltozatért és annak
szabalyaiért, hogyan lehet ezt a jatékot
kombinalni mas Veszélyzona jatékokkal,
latogass el a www.zmangames.com/
pandemic-hot-zone cimre.

Az Eurdpa kiadas kartyai ezzel az ikonnal
vannak jelclve: (@
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